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“l Produttori di FIFA International Soccer vorrebbero
porgere la loro gratitudine alle famiglie e agli amici
della squadra di FIFA International Soccer, la loro
pazienza e comprensione durante le fasi di
progettazione sono stati elementi preziosi per la
produzione del gioco.”



PRECAUZIONI DURANTE
L’UTILIZZO

* Non state in piedi davanti allo schermo a
distanza ravvicinata. Sedetevi ad una certa
distanza dallo schermo televisivo, tanto
quanto lo permette la lunghezza del cavo.

* Preferibilmente utilizzare i giochi su uno
schermo televisivo piccolo.

= Evitate di giocare se siete stanchi o non
avete dormito abbastanza.

* Accertatevi che la stanza nella quale state
giocando sia ben illuminata.

* Riposate per almeno 10 o 15 minuti ogni ora
durante I'utilizzo di un videogioco.

PER PIACERE! PAGATE
PER GIOCARE ALTRIMENTI
PERDIAMO TUTTI

| produttori di programmi software utilizzano i
ricavi della vendita per rimanere in affari. Se
utenti potenziali rubano la loro merce ed i loro
sevizi, i prezzi devono subire degli aumenti per
compensare il mancato ricavo. Presto gli utenti
legittimi non potranno piu permettersi di
acquistare il prodotto originale causa il suo
prezzo elevato, e quindi perdiamo tutti.

FIFA International Soccer e stato prodotto per
il tuo divertimento grazie agli sforzi della
squadra a Electronic Arts. Noi—progettisti, artisti,
programmatori ed altri professionisti—
dipendiamo da te, pronto a pagare un giusto
prezzo per il nostro software in modo che noi
possiamo produrre giochi sempre pit nuovi e
migliori. Ci auguriamo che ti divertirai a giocare
FIFA International Soccer insieme a tutti i tuoi
amici, ma ti preghiamo di non fare copie illegali
per loro.

Electronic Arts si allea con gli sforzi dell’industria
per combattere la pirateria di programmi per
computer. Ti ringraziamo per I'aiuto che ci
potresti dare nell’eliminare i furti del software e
quindi nel tentativo di controllare i costi. E ti
preghiamo di ricordare che, copiare un software
per qualsiasi motivo che non sia una copia di
backup per I'uso strettamente personale,
costituisce una violazione della legge. Le persone
che fanno copie illegali di questo software sono
soggette a condanne civili e penali.
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INTRODUZIONE - UN
MONDO DI CALCIO

Dal ghetto di San Paolo ai quartieri di Stuttgart,
ci sono bambini che giocano a calcio; un
mucchietto di vestiti per segnalare la porta, una
lattina o una pallina da tennis al posto del cuoio.
Almeno a questo livello, il gioco & universale.
Non richiede attrezzature costose né magliettine
alla moda per innamorarsi dell’Associazione di
Calcio, solo una grande passione per il gioco.
Non fare errori, € da questo mélange di piedi
volanti e braccia fragili che emergera il prossimo
Pele o Maradona, Charlton o Cruyff.

Quasi ogni nazione sulla faccia della terra
compete a livello internazionale ed il calcio
rappresenta lo sport pit giocato e piu osservato
sul pianeta. Non era cosi nel 1904 quando la
Fédération Internationale de Football
Association (FIFA) fu costituita. | 7 membri
fondatori erano tutti europei: Belgio, Danimarca,
Francia, Olanda, Spagna, Svezia e Svizzera. Ci
vollero altri due anni prima che I'Inghilterra si
unisse all’Associazione, sebbene il primo
Presidente del FIFA, D.B. Woolfall, fosse inglese.

Rispecchiando la diversita delle squadre e
I'interesse mondiale nell’Associazione Calcistica,
FIFA International Soccer contiene formazioni
ed attributi calcistici di grande precisione che
rappresentano 48 squadre nazionali. Camerun
comincio a far parte del palcoscenico mondiale
con le sue prestazioni sensazionali ai Mondiali di
Italia ‘90, e FIFA International Soccer riporta
fedelmente 'emergenza delle squadre africane
tra le nazioni piu potenti. Metti alla prova le
capacita del Camerun contro avversari pit famosi
nel mondo del calcio, come I’Olanda, la
Germania ed il Brasile - sono tutti qui presenti
nella simulazione calcistica di un realismo che
solo EA SPORTS poteva produrre.

ALLA FINESTRA SETUP
DEL GIOCO
Usa il joystick o i tasti cursore (a seconda della

configurazione della tastiera) per selezionare la
categoria e scorrere lungo le opzioni disponibili.

LE X e T

Lingua
Modalita

Squadra 1

Italiano
Esibizione
Argentina

Squadra =2 Messico

Durata gioco 2 minuti
Portieri Computer
=

LINGUA

Seleziona English (Inglese), Deutsch (Tedesco),
Frangais (Francese), Italiano o Espafiol (Spagnolo).

MODALITA DI GIOCO
Potrai scegliere tra:
Esibizione

Una singola partita ‘amichevole’ tra due squadre
di tua scelta. Questa rappresenta la modalita di
default.

Torneo

Scegli tra 1 — 8 squadre per giocare in un Torneo.
(per ulteriori dettagli, vedi Organizzare un
Torneo.)

Playoff

Puoi saltare la fase delle qualificazioni di un
Torneo e passare direttamente alle eliminatorie
con le prime 16 squadre.

Campionato

Scegli fino a otto squadre che si dovranno
affrontare nel Campionato (per ulteriori dettagli,
vedi Creazione del Campionato).

Caricare una partita da dischetto

Caricare una partita precedentemente salvata
nella modalita Campionato, Torneo o Playoff.



Demo

Seleziona Demo e premi Fire 2 per procedere
direttamente in campo ed assistere ad una
partita disputata interamente dal computer.
Premi un tasto qualsiasi del joystick per
abbandonare la modalita Demo e ritornare alla
schermata Setup del Gioco.

SQUADRE

Dopo aver selezionato la modalita di gioco,
evidenzia la voce Squadra.

Sposta il joystick verso sinistra/destra per
scegliere una delle 48 squadre nazionali elencate
in ordine alfabetico oppure la squadra EA All
Stars presenti in FIFA International Soccer.

Puoi decidere quale giocatore e rispettiva
periferica controlla la squadra alla finestra
Selezione della Periferica.

DURATA GIOCO

Puoi scegliere i minuti di gioco per il mezzo
tempo tra 2, 4, 6, 8, 10, 20 e 45 minuti per ogni
tempo. La selezione di default & 4 minuti per
ogni mezzo tempo.

PORTIERI

Potrai scegliere tra portieri controllati dal
Computer o Manuale.

Con Manuale, hai il controllo diretto del portiere
— non sempre un’impresa facile nel bel mezzo di
una finale scottante. E’ consigliabile lasciare
questa funzione al computer finché non sei
diventato molto capace nel giocare FIFA
International Soccer.

« Nella modalita Manuale, gestisci il portiere
con la tastiera o il joystick come se fosse un
giocatore normale. Consulta il Sommario dei
Controlli per ulteriori dettagli sul controllo
del portiere nella modalita Manuale.

L'opzione di default € il portiere controllato dal
Computer.

FALLI

Qui le scelte sono Nessuno, Intermedio o Pieno.

Se selezioni Nessuno I'arbitro non chiamera fallo,
non importa quanto possa essere pericolosa
I'azione (vedi Infrazioni). Nella modalita
intermedia, i falli verranno segnalati ma non sara
indicata I’'ammonizione. Se hai scelto I'opzione
Pieno, il fallo potra essere riscattato con il calcio
di punizione oppure il cartellino giallo e perfino
I’espulsione.

GIOCO

Qui potrai decidere tra il gioco d’Azione o la
Simulazione.

Nel gioco d’Azione, i giocatori non si stancano
mentre la partita progredisce, quindi la loro
potenza di tiro e la precisione non vengono
compromesse. Al contrario, la partita di
simulazione riproduce gli effetti della
stanchezza, rallentamento del pressing, passaggi
imprecisi e tiri meno potenti. La modalita Azione
€ quella di default.

FUORI GIOCO

Giocatore 3 é in
posizione regolare

Giocatore 2 e in
fuori gioco
Le scelte sono ON o OFF. L'opzione di default &
OFF.

La regola dell’Off-Side & stata causa di grande
confusione e controversia. E’ stata applicata per
prevenire che gli attaccanti potessero rimanere
in zona gol nella speranza di tirare in porta
mentre i difensori si trovavano dall’altra parte
del campo. La regola stabilisce che un attaccante
deve essere almeno in linea con I'ultimo
difensore (escluso il portiere) quando riceve la
palla nella meta campo avversaria. Quindi, finché
tutti gli attaccanti rimangono On-Side (In linea)
al momento del calcio della palla, possono in
seguito muoversi liberamente nello spazio dietro
la difesa. Un giocatore non puo mai essere fuori
gioco nella propria meta campo, durante una
rimessa laterale oppure un calcio d’angolo.

Quando il giocatore viene considerato fuori
gioco, I'arbitro concede un calcio di punizione
(vedi Calci di Punizione). Se questa opzione &
stata disattivata, il gioco & piu fluido, con meno
calci di punizione concessi e piti occasioni di gol.

Nota: Se I'opzione é attiva, I'arbitro concede
un calcio di punizione per ogni fuori gioco
segnalato, anche se per Falli hai selezionato
Nessuno (vedi Calci di Punizione).



CLIMA

Le opzioni disponibili sono Caldo, Secco, Umido e
Bagnato. L'opzione di default & secco.

Gli effetti della selezione delle condizioni
meteorologiche si manifestano nello stato del
campo, il quale influenza il movimento del
pallone sul terreno e I'altezza del rimbalzo. In
linea di massima, piu asciutto ¢ il terreno, piu
veloce andra la palla e piu alto rimbalzera.

CAMPO

La selezione e tra Erba e Sintetico.

Sulla superficie sintetica, il pallone rimbalza piu
alto e scorre pit velocemente. L'opzione Erba &
quella di default.

TEMPO

Le opzioni del tempo sono Continuato o
Effettivo.

Se selezioni Continuato, il tempo continua fino al
fischio di fine partita anche se il pallone é stato
calciato fuori dal campo. Tuttavia per evitare lo
spreco di tempo, I'arbitro aggiunge il tempo
trascorso per i calci di punizione e le rimesse in
gioco.

Continuato é I'opzione di default.
Nota: Il tempo comincia dopo il calcio
d’inizio.

SONORO

Le opzioni sono Musica e SFX (Effetti Sonori),
Solo Musica, Solo SFX e Off. Se non cambi nulla,
sentirai sia la musica che I’'SFX.

Abbandonare la Finestra Setup del
Gioco

e Evidenzia Modalita di Gioco e premi Fire 2
per abbandonare la finestra del Setup del
Gioco e procedere alla finestra Selezione
della Periferica.

SELEZIONE DELLA
PERIFERICA
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Icona della tastiera Icona del joystick

FIFA International Soccer puo essere giocato
dalla tastiera o dal joystick. A seconda del
numero di giocatori e della periferica desiderata,
quando appare la finestra per la Selezione della
Periferica, apparira I'icona di una tastiera e/o
joystick nella parte centrale della schermata.

e Per assegnare il joystick al controllo, premi il
tasto del joystick sinistra/destra e sposta
I'icona sotto il nome della squadra che vorrai
controllare.

e Per assegnare la tastiera al controllo, premi la
freccia sinistra/destra per spostare I'icona
relativa sotto la squadra che vorrai
controllare.



CONTROLLI DA TASTIERA

Ci sono tre diverse modalita di comandi da
tastiera. Queste determineranno quali tasti sono
attivi quando usi la tastiera come controllore in
FIFA International Soccer. | tasti relativi sono
elencati nella sezione Sommario dei Controlli
della Scheda di Riferimento.

| comandi da tastiera correnti sono evidenziati in
rosso sull’icona nella schermata della Selezione
della Periferica.

* Per cambiare i comandi sulla tastiera, premi
le frecce su/giu.

SELEZIONE DEL METODO DI
CONTROLLO

La singolare prospettiva di FIFA International
Soccer ti da una visuale televisiva del campo.
Per compensare I’'angolazione dell’azione, potrai
cambiare la configurazione della tastiera o del
joystick. La freccia bianca sulle icone € angolata,
quindi dovrai usare i diagonali del joystick o i
tasti freccia per spostare i giocatori su per il
campo. Metti la freccia in posizione verticale e,
premendo su/giu/sinistra/destra fa spostare i
giocatori sul campo su una linea retta.

Premi il pulsante Fire 1 del joystick o
I’equivalente da tastiera per cambiare il metodo
di controllo.

Abbandonare la Finestra della
Selezione della Periferica

Quando hai assegnato il controllore alle squadre
corrispondenti e stabilito il metodo dei comandi,
premi Fire 2 sul joystick per abbandonare la
finestra in questione e procedere alla Finestra
per la Configurazione del Gioco.

CONFIGURARE LA
SQUADRA

=]
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Setup Controlli
Copertura Campo
Strategia Soguad
Disposiz, Squad
Titolar

Formaz

YWedi Replay
-

INIZIO GIOCO

= Premi un tasto del joystick per abbandonare
la schermata della Configurazione del Gioco
e procedere direttamente alla partita
usando la Configurazione di Default.

SETUP DEI CONTROLLI

* Premi un tasto del joystick per attivare la
finestra Selezione della Periferica (per
ulteriori dettagli su questo argomento, vedi
Selezione della Periferica). Premi
nuovamente il tasto per ritornare alla
schermata della Configurazione del Gioco.

COPERTURA
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Difesa

Centrocampo

Attacco
. Su/Gid—Scegli
Sin./Destro-Distanza

Questa opzione ti permette di regolare la
copertura del campo.

1. Usail joystick o la tastiera per spostarti
su/giu ed evidenziare Difesa, Centrocampo
e Attacco,



2. Usa il joystick o i comandi da tastiera per
regolare la lunghezza della freccia sul campo
col sinistro/destro. La freccia del
Centrocampo puo essere estesa in qualsiasi
direzione, verso la zona di difesa o quella
d’attacco.

Indizi: Piu estesa sara la linea della difesa, piu
scoperto ti troverai quando gli avversari tentano
il contropiede. Se lasci i centrocampisti al centro
sara piu difficile per loro appoggiare i difensori e
gli attaccanti, ma se al contrario assottigli il
centrocampo, saranno facilmente sopraffatti
dagli avversari. L'area del campo coperta dagli
attaccanti dipende in gran parte dalla strategia
selezionata (vedi Strategia); se stai giocando la
Palla Lunga, va bene lasciarli posizionati
all’interno della meta campo avversaria, ma se
scegli Difesa, dovranno spostarsi indietro.

* Quando hai modificato la Copertura del
Campo, premi un tasto del joystick per
ritornare alla finestra della Configurazione
del Gioco .

STRATEGIA
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Su/Gia-Scegli

e Usa i controlli su/giu del joystick o della
tastiera per evidenziare le opzioni
disponibili. Le frecce sul campo cambiano a
seconda della strategia selezionata.

Le strategie disponibili sono:

Nessuna: nessuna strategia viene applicata al
gioco.

Palla Lunga: Dalla linea di difesa la palla viene
lanciata a tutto campo, mentre i centrocampisti e
gli attaccanti tentano di raggiungerla. Questa
strategia, denominata Rotta 1, & semplice e
diretta e funziona meglio quando disponi di
centravanti di statura imponente che riescono a
colpire la palla con la testa. Tuttavia, i
professionisti del calcio, direbbero che questa
strategia € meno appassionante e pil monotona,
poiché nega allo spettatore lo spettacolo dei
passaggi incrociati ed i triangoli di gioco
esaltanti.

Tutti in Difesa: | giocatori rimangono sulla palla
nel tentativo di sconfiggere gli avversari grazie al
vantaggio numerico. Scegli questa opzione se
prevedi un pressing asfissiante dagli attaccanti
avversari, oppure nei minuti finali di una partita
quando dovrai difendere un esile vantaggio.

Attacco: Una strategia aperta studiata per
sfruttare le aperture al gol, con i difensori che
spingono ed i centrocampisti che fanno da spalla
agli attaccanti.

Difesa: Una strategia chiusa che mantiene i
centrocampisti nella propria meta del campo per
formare un’ulteriore barriera difensiva.

Tutti in Avanti: Tutti spingono in avanti verso la
meta campo avversaria, non occupandosi di
prevenire i gol avversari. Questa tattica va usata
quando il tempo sta per scadere e la sconfitta si
pronuncia imminente.

* Quando sei soddisfatto della selezione della
strategia, premi un tasto del joystick per
tornare alla schermata della Configurazione
del Gioco.
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« Per attivare la schermata della Formazione
della Squadra, evidenzia Formazioni e premi
un tasto del joystick. Usa i controlli del
joystick o della tastiera per spostarti sulle
opzioni disponibili. Le X gialle sul campo
indicano la posizione dei giocatori.

Le formazioni disponibili sono:

3-5-2: Il centrocampo ben servito tenta di
prendere la palla prima che la difesa a tre
uomini venga minacciata, e quindi serve gli
attaccanti.

4-4-2: Una formazione convenzionale e ben
equilibrata, forte in difesa ed a centrocampo, ma
che richiede una buona comprensione tra i due
attaccanti quando in possesso di palla.

A Uomo: Un uomo in piu nelle retrolinee che
copre un ruolo di difensore libero. Rappresenta
I'ultimo punto di difesa quando quelli davanti a
lui sono stati spiazzati e puo spingersi verso il
centrocampo e lanciare la palla in avanti.

4-2-4: Sebbene il centrocampo sia indebolito, i
quattro attaccanti devono sopraffare la difesa
avversaria. Questa tattica e particolarmente
efficace quando usata insieme alle strategie
d’attacco.

4-3-3: Un’altra formazione ben equilibrata che
lavora bene insieme alle opzioni di attacco 4-4-2,
nonostante I'indebolimento del centrocampo.

* Dopo aver scelto la formazione, premi un
tasto del joystick per ritornare alla finestra
della Configurazione del Gioco.

FORMAZIONE TITOLARI
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= Con questa opzione evidenziata, premi un
tasto del joystick per attivare la schermata
della formazione iniziale.

Qui potrai selezionare la formazione dei titolari
per la partita successiva.

1. Usa i controlli del joystick o della tastiera per
spostare I'evidenziatore su/giu sul
giocatore desiderato. Sul campo la X gialla
lampeggia. Per cambiare la formazione a
questo punto, vedi Sostituzioni.

2. Tutta la squadra viene elencata, sebbene solo
i primi 11 prenderanno posizione in campo.
Per vedere le statistiche personali per ogni
giocatore, premi il tasto joystick
sinistra/destra oppure i tasti freccia sul
giocatore evidenziato (vedi Classifica Abilita).

Nota: Dopo il fischio d’inizio, le opzioni della
formazione titolare vengono sostituite con
quelle per le Sostituzioni (vedi Sostituzioni).



Classifica delle Abilita

La classifica va da 0 a 99, per ciascuna delle 13
categorie. Le capacita elencate sono: Abilita,
Velocita, Reazione, Controllo Palla, Potenza Tiro,
Precisione Tiro, Scivolate, Agilita, Rovesciata,
Colpi di Testa, Grinta, Passaggi e Attacco.

« Dopo aver formato la squadra ed effettuato
i cambiamenti desiderati, premi il tasto Fire
2 del joystick per andare alla schermata della
Configurazione del Gioco.

VEDERE IL REPLAY

Ci sono gia 10 replay preregistrati. Per vedere
uno di questi:

= Evidenzia Vedi Replay e premi Fire 2.

* Con il joystick o tramite i tasti freccia della
Tastiera spostati su/git per evidenziare il
replay desiderato e premi Fire 1. Le riprese
possono essere controllate come nella
modalita Replay.

* Quando I'azione ha terminato, premi Fire 2
per ritornare alla schermata della
Configurazione del Gioco.

FINE PARTITA

= Usai controlli del joystick o della tastiera per
spostarti gitl sull’opzione Fine Partita e
premi un tasto del joystick. Ti verra chiesto di
confermare questa scelta con SI’ o NO.
Conferma coi tasti del joystick o dalla
tastiera e quindi premi nuovamente il tasto
del joystick.

In una partita Amichevole di Esibizione,
confermare SI’ ti riporta alla schermata Setup del
Gioco, con una sconfitta della partita corrente; in
una partita di Torneo, I'aver confermato con il SI’
ti riporta alla schermata Gruppo di Divisione; in
una partita di Playoff, il SI’ ti riporta alla tabella
dei Playoff; mentre in una partita di campionato,
il SI’ ti riporta alla classifica del Campionato.

IL NO ti riporta alla schermata della
Configurazione del Gioco.

ESCI AL DOS

e Usa i controlli del joystick o della tastiera per
spostare I’evidenziatore giu su Esci al DOS e
premi un tasto del joystick. Ti verra richiesta
la conferma con SI’ o NO. Effettua la scelta e
premi nuovamente un tasto del joystick.

Il SI’ ti riporta al sistema operativo.
I NO ti riporta alla Configurazione del Gioco.

SUL CAMPO

e Quando sei soddisfatto della formazione
della squadra, evidenzia Inizio Gioco e premi
un tasto del joystick per dare il via all’azione
sul campo.

LANCIO DELLA MONETA

| due capitani si trovano a centrocampo insieme
all’arbitro, pronti per lanciare la moneta.

La bandiera della squadra indica chi decide per
primo. Un giocatore umano ha sempre la
precedenza sul computer; mentre nel gioco con
due umani la selezione viene effettuata
automaticamente. Il numero della periferica
viene evidenziato nella stella colorata in fondo
allo schermo.

Sposta il joystick su/git per scegliere testa o
coda. Premi un tasto del joystick e I'arbitro lancia
la moneta. Apparira il messaggio “Hai vinto”
oppure “Hai perso” a seconda del risultato.

Se vinci: Potrai decidere la meta campo oppure
il calcio d’inizio. Spostati tramite il joystick
sull’icona desiderata e quindi conferma la scelta.
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Se preferisci il calcio d’inizio, sposta il joystick
giu sull’icona del pallone e premi un tasto. In
base alla scelta cambia la bandiera della squadra
sulla parte superiore dello schermo e I'avversario
decidera la meta campo.

Se perdi: Il messaggio “Hai perso™ ti indica che
ti trovi alla mercé dell’avversario.

CALCIO D’INIZIO/RIPRESA DEL
GIOCO

}h‘x 4
-‘1“"1-_

——

>< DCaleio df Inizio 0 .

| giocatori prendono posizione sul campo.

« Col joystick, per dare il calcio d’inizio e dare
il via alla partita, oppure ricominciare dopo
un gol e all’inizio del secondo tempo, premi
Fire 1 o Fire 2. Usa il joystick per impostare
la traiettoria del passaggio.

« Se stai utilizzando la tastiera, usa i tasti
freccia per impostare la traiettoria del
passaggio (vedi Sommario dei Controlli nella
Scheda di Riferimento per ulteriori dettagli
sui comandi da tastiera).

Nota: A nessun giocatore della squadra
avversaria & permesso entrare nel cerchio del
centrocampo finché la partita non sia
iniziata.

CONTROLLO DEI GIOCATORI

Dovrai controllare il giocatore sotto la stella
colorata. Appare solo il contorno della stella
quando il giocatore non & in possesso di palla,
invece quando lo ¢ la stella é piena.

Si puo giocare in due simultaneamente a FIFA
International Soccer con la tastiera ed il joystick
insieme, o con due joystick se possiedi I'adattatore
necessario (vedi Selezione della Periferica). Il
colore della stella sotto il giocatore cambia a
seconda del numero della periferica utilizzata:

Controllo 1: Giallo
Controllo 2: Rosso

* Per alternare tra giocatori, premi Fire 2. La
stella si sposta sotto il giocatore piu vicino
alla palla. Usa il joystick o i tasti freccia per
dirigere i movimenti del giocatore
evidenziato.

Per una descrizione dettagliata sugli usi dei
pulsanti in FIFA International Soccer, vedi il
Sommario dei Controlli nella Scheda di
Riferimento.



PALLA FUORI GIOCO

La palla viene considerata fuori gioco quando
tutta la sua circonferenza passa al di la delle
linee del campo, in qual caso I'arbitro fischia. Da
questo punto il gioco puo procedere in tre modi:

Rimessa dal Fondo: Un attaccante tira in porta,
ma la palla é larga e nessuno dei difensori la
tocca prima che finisca fuori dal campo. In
questo caso il pallone viene posizionato
all’angolo dell’area piccola (a seconda dal lato
dal quale € uscito).

* Se stai usando il joystick, premi Fire 1 e il
portiere calcia la palla in campo.

* Premi Fire 2 e il riquadro della Direzione ti
permettera di calciare con piu precisione.
Usa il joystick o i tasti freccia per spostare
I'icona della Direzione nel punto dove vuoi
che arrivi il pallone.

Nota: Da una Rimessa dal Fondo, il pallone
deve raggiungere almeno il limite della zona
di rigore. A nessun altro giocatore e
permesso entrare nell’area piccola prima che
il pallone venga rimesso in gioco.

Calci d’Angolo: Se I'ultimo giocatore che tocca
il pallone prima di uscire dal campo fa parte
della difesa avversaria, viene fischiato il calcio
d’angolo. Si effettua dalla bandierina all’interno
del semicerchio (dal lato che € uscito il pallone).
Il giocatore che tira viene selezionato
automaticamente.

* Sestai usando il joystick, posiziona la stella
gialla nel punto che vuoi che arrivi la palla, e
quindi premi Fire 1 per effettuare il tiro.

Rimessa Laterale: La rimessa laterale viene
effettuata quando la palla va fuori dal campo. Il
giocatore che dovra effettuarla verra selezionato
automaticamente.

« Se stai usando il joystick, posiziona la stella
gialla dove vuoi che arrivi il pallone (vedi
Rimessa dal Fondo) e quindi premi uno dei
due pulsanti.

13



14

PALLA AL PORTIERE

Questo accade quando I'attacco fallisce ed il
pallone va a finire nelle mani del portiere. Anche
con i portieri selezionati dal computer (vedi
Configurazione del Gioco), bisogna impostare il
tiro a seconda di quale giocatore sta
controllando la squadra in questione.

Il portiere puo calciare o tirare la palla in campo.

e Per lanciarla col joystick: Premi Fire 1 e
usa il joystick per impostare la traiettoria
verso un difensore in zona.

* Per calciare il pallone con il joystick:
Premi Fire 2 per attivare la freccia di
direzione gialla. Usa il joystick per impostare
la traiettoria del pallone nell’area del campo
desiderata e quindi premi il Fire 1.

Nota: Quando usi la freccia di Direzione,
tieni d’occhio il portiere ed i giocatori
avversari nella zona piccola. Al contrario
della Rimessa dal Fondo, la zona del rigore
non é sicura quando il portiere trattiene la
palla in queste condizioni.

PENALITA

Calci di Punizioni

| calci di punizioni vengono assegnati per falli
tecnici e fisici. Questi comprendono i tackle
violenti, quando per esempio si urta il giocatore
con la palla e inoltre quando si verifica il fuori
gioco (vedi Fuori Gioco).

Quando viene concesso un calcio di punizione, il
pallone si posizionera al punto dove é stato
effettuato il fallo, quindi non si riesce a rubare
del terreno. Il giocatore che tira il calcio di
punizione viene selezionato automaticamente.

* Premi Fire 1 e usa il joystick per impostare la
traiettoria del calcio. Tieni premuto il
Pulsante per effettuare un calcio potente nel
caso ci fosse un’occasione da gol.

Nota: Gli avversari devono rimanere almeno
a 10 yard dalla palla prima che venga
effettuato il tiro.

Calcio di Rigore




Un calcio di rigore viene concesso quando si
verifica un’azione pericolosa nell’area piccola.

Cioe un fallo commesso da un difensore nell’area

della sua porta risulta nella concessione di un
calcio di rigore alla squadra attaccante (a meno
che non sia stata scelta I’opzione Falli - Nessuno
alla schermata del Setup del Gioco - vedi
Configurazione della Partita).

Parare un calcio di rigore: La palla viene
posizionata sul dischetto in automatico. Solo al
portiere e al giocatore che deve tirare &
permesso entrare nell’area di rigore. Gli altri
giocatori possono entrare solo dopo che la palla
sia stata battuta. Anche col portiere controllato
dal computer, devi tentare la parata (vedi
Configurazione del Gioco).

e Premi il tasto sinistro/destro del joystick e
Fire 2 per tuffarti nella direzione del calcio.

Calciare il rigore: Il computer nomina
automaticamente il giocatore che deve tirare in
porta dal dischetto.

1. Per cambiare il giocatore, col joystick premi
Fire 2.

2. Per effettuare il tiro, premi Fire 1. Per
impostare la traiettoria della palla, usa il
joystick o i tasti freccia. Questa potrebbe
essere un’occasione irrepetibile per segnare
un gol, quindi non sciuparla.

Quando si gioca in due umani, il calcio di rigore
va effettuato dal giocatore che ha subito il fallo.

CARTELLINI

. B, Klaus Heidinger .

Se I'arbitro giudica un’azione pericolosa,
probabilmente tirera fuori il cartellino giallo. Il
gioco s’interrompe mentre I'arbitro annota il
nome del giocatore e gli mostra il cartellino.

Se un giocatore continua nel gioco pericoloso,
generalmente I'arbitro tira fuori il cartellino
rosso e lo espelle dal campo. Il gioco si ferma
nuovamente e la squadra deve continuare a
giocare in dieci - un giocatore espulso non potra
essere sostituito con un altro (vedi Sostituzioni).

PUNTI

C’e un unico modo per segnare in FIFA
International Soccer, mettere il pallone nella
rete, anche se supera di poco lo specchio della
porta (devi immaginare un muro invisibile che
collega i due pali e la barra orizzontale).
Tuttavia, tutto il pallone deve superare la linea
quindi & inutile prendersela con I'arbitro dopo
che ha fischiato un gol.
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* Per tirare, premi Fire 1. Tieni premuto il
Pulsante per un tiro piu potente.

e Per cambiare un Passaggio o un tiro in un
pallonetto: Premi e tieni premuto Fire 1,
mentre premi Fire 2. Rilasciando un tasto
del joystick fara si che il giocatore effettui un
pallonetto.

DOPO IL GOL

Quando le esaltazioni per il gol segnato sono
terminate e tutti i giocatori sono in campo, la
palla torna al centro e si riparte (vedi Calcio
d’Inizio/Ripresa del Gioco).

MEZZO TEMPO

I calcio si gioca in due tempi. Alla fine del primo
tempo potresti essere in vantaggio ed esultante,
per poi subire un’amara sconfitta al fischio finale.

Quando I'arbitro fischia la fine del primo tempo,
le due squadre si ritirano negli spogliatoi e
riappare la schermata per la Configurazione del
Gioco nella quale ¢ illuminata I'opzione
Riprendere. Tuttavia se ritieni necessario fare dei
cambiamenti alla squadra e modificare la tattica
del gioco, bisogna intervenire adesso. Puoi
cambiare il Setup dei Controlli o anche terminare
la partita in corso (vedi Configurare la Squadra).

COL GIOCO IN PAUSA

= Per mettere il gioco in pausa durante la
partita, semplicemente premi ESC.

Apparira la schermata della Configurazione del
Gioco con le seguenti opzioni: Riprendere,
Replay, Salva Replay, Vedi Replay, Copertura del
Campo, Strategia e Formazione della Squadra,
Setup dei Controlli, Sostituzioni, Statistiche sulla
Partita. Sommario dei Punti, Sommario dei Falli,
Fine Partita e Esci al DOS.

1. Per selezionare una di queste opzioni, sposta
il joystick su/gitu per posizionare I'icona del
pallone di fianco all’opzione.

2. Quindi premi un tasto qualsiasi del joystick.

RIPRENDERE IL GIOCO

* Quando sei pronto a tornare il campo e
riprendere il gioco, evidenzia Riprendere e
premi un tasto del joystick.

REPLAY

Vuoi rivivere I'emozione della rovesciata che ha
permesso alla tua squadra di mettere K.O. gli
avversari? Oppure vuoi semplicemente umiliare il
tuo avversario, rammentandolo di qualche gaffe
commessa a pochi minuti della fine del primo
tempo? Qui lo potrai fare, grazie all’opzione
Replay di FIFA International Soccer.

e Evidenzia Replay e premi Fire 1. Apparira la
schermata con I’'azione in pausa ed un’icona
di controllo nella parte superiore sinistra
dello schermo.

 Per rivedere I'azione a velocita normale,
premi Fire 1 del joystick.

* Perinterrompere il replay, premi Fire 1.

e Perritornare alla schermata della
Configurazione del Gioco, premi Fire 2.

Altri comandi per il replay possono essere
impostati soltanto tramite Tastiera:

« |l tasto < per riavvolgere un fotogramma alla
volta. Premi e tieni premuto < per
riavvolgere tutta I’azione. Rilascia < per
fermare il riavvolgimento.

« |l tasto > per avanzare il gioco un
fotogramma alla volta. Tieni premuto per
avanzare velocemente.



Marcare il Giocatore SOSTITUZIONI

Usa il joystick o i tasti freccia della Tastiera per
seguire i movimenti di un singolo giocatore nFEEPSELE AL XTERS
durante il replay.

1. Ruota il joystick in qualsiasi direzione per
attivare il Riquadro di Marcatura del
giocatore. Posiziona il riquadro sul giocatore
e la crocetta rossa indichera che la Mo~ Giceatore Abilita +
telecamera é stata fissata (se non posizioni la 9
crocetta sul giocatore, il replay continuera a

F Joe Della-Sawvia a1
F HRoberto Favaro =
g Ha::co DEB! Reﬁgna EE
seguire i movimenti del pallone). CoENt b A ne L

2. Adesso segui le istruzioni elencate in Replay Sost: Paulo Baldinio
per osservare le prestazioni del giocatore. L e e R S

3. Perritornare alla Configurazione del Gioco,
premi Fire 2. 1. Evidenzia I'opzione Sostituzioni.

SALVA REPLAY

2. Col joystick o i tasti freccia sulla tastiera,
potrai scorrere I’elenco dei giocatori in
panchina. Seleziona il giocatore da sostituire

wIAVE KEIIIaV e poi premi Fire 1; apparira il suo nome
e e e e nella parte inferiore dell’elenco di fianco alla
bergsy magic___ 22/06/94 paro|a “swap” (cambia).
lovely chip_ 22/06-94

3. Evidenzia il giocatore che dovra sostituirlo.
Puoi verificare la sua classifica (vedi
Classifica). Il nome del sostituto apparira
sotto il nome dell’altro giocatore di fianco
alla parola “with” (con).

#* from the off 22/06/94
Just eat it_ 22/06/94

super bend__ 22/06-94
dissection_ 22,0 L

4. Premi Fire 1 ed il messaggio OK confermera
swsiu—Scef; i che si (_e ‘eff(_ett_uata u_na so§t|tu2|one. Nella
Firel-Scegli modalita di Simulazione, il numero delle

sostituzioni € limitato a due; non c’e alcuna

restrizione nella modalita Azione.

Se sei cosi soddisfatto delle tue prestazioni di

gioco da voler lasciare un ricordo ai posteri, 5. Per cancellare e scegliere un altro giocatore,

potrai salvare il Replay usando questa opzione. premi Fire 2.

* Evidenzia Salva Replay e premi Fire 2. 6. Premi Fire 2 per ritornare alla schermata
Apparira la schermata di salvataggio. precedente.

* Cisono 10 caselle disponibili per inserire i
replay salvati. Con il joystick spostati su/git
per evidenziare una casella vuota e quindi
premi Fire 1. Ti verra chiesto se vuoi
sovrascrivere la casella; premi Fire 1 per Si
oppure Fire 2 per No. Adesso digita il nome
desiderato con la tastiera e premi ENTER. Il
filmato verra salvato con questo nome
insieme alla data della ripresa.

* Per abbandonare la schermata Salva Replay e
ritornare alla schermata della
Configurazione del Gioco, premi Fire 2.
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SOMMARIO DEI PUNTEGGI

Alla schermata del Sommario dei Punteggi,
potrai verificare quale giocatore ha segnato e
per quale squadra, insieme all’ora in cui il gol &
stato effettuato.

SOMMARIO DEI FALLI

Alla schermata Sommario dei Falli, tutti quelli
ammoniti o espulsi verranno elencati, insieme al
nome della rispettiva squadra e I'ora
dell’avvenuto fallo.

* Quando hai analizzato perché stai giocando
cosi male, o cosi bene, premi un tasto
qualsiasi del joystick per tornare alla
schermata del Mezzo Tempo.

FINE PARTITA

Il fischio finale indica che la partita € finita. Alla
fine di una partita di Esibizione, sarai riportato
alla schermata del Setup del Gioco. Alla fine di
una partita di Torneo, Campionato o Playoff,
apparira la schermata di Fine Partita con le
seguenti opzioni: Continua, Replay, Salva Replay,
Vedi Replay, Salva Partita, Statistiche, Sommario
dei Punteggi e dei Falli e Esci al DOS. Per
ulteriori dettagli riguardo alla schermata Setup
di Controllo, consulta Configurare la Squadra.

CONTINUARE

Selezionando questa opzione potrai continuare
con la prossima partita del Torneo, del
Campionato o dei Playoff.

SALVA GIOCO

06/07~/94
06/07~94
NOT USED
NOT USED

NOT USED
HNOT USED

Su/Gin-Scegli
Firel-Scegli

L'opzione di salvataggio € disponibile soltanto
dal menu di Fine Partita. Potrai salvare soltanto
la partita intera del Torneo, Playoff e
Campionato; le partite dell’Esibizione non
possono essere salvate.

Ci sono 20 caselle per il salvataggio delle partite.
Quando queste sono esaurite, hai I’opzione di
sovrascrivere il gioco precedentemente salvato.

1. Evidenzia la casella desiderata. Per default il
programma evidenzia automaticamente una
casella vuota oppure I'ultima partita salvata.

Se tenti di salvare una partita in una casella
piena, ti verra chiesto “Sovrascrivo SI'’’/NO”.
Premi Fire 1 per Si oppure Fire 2 per No. Se
salvi in una casella gia piena, la nuova
partita sovrascrivera quella esistente.

2. Premi Fire 1 per salvare la partita. Digita il
nome desiderato tramite la tastiera.

3. Premi ENTER nuovamente per ritornare al
menu Fine Partita.



CARICARE UNA PARTITA DAL
DISCHETTO

1. Evidenzia Carica dal menu di Setup e premi
Fire 2.

2. Seleziona la partita salvata che vorrai
rivedere e premi Fire 1.

3. Per uscire dal menu di salvataggio in
qualsiasi momento, basta premere Fire 2.

Nota: Se recuperi una partita senza salvare
quella in corsa, quest’ultima verra cancellata
mentre I'altra verra caricata.

ORGANIZZARE UN
TORNEO

In FIFA International Soccer, i Tornei
internazionali sono strutturati con sei gruppi di
quattro squadre che devono qualificarsi. Tutte le
squadre appartenenti al gruppo dovranno
affrontarsi, i primi due in classifica passano il
turno e giocano i Playoff (vedi Playoff). Inoltre si
aggiungono le quattro squadre che hanno
raggiunto il terzo posto e quindi ci saranno 16
squadre che si confronteranno per vincere la
Coppa EA SPORTS.

* Alla Schermata Setup, seleziona I’opzione

Torneo con i controlli del joystick o tramite la

tastiera e quindi conferma con Fire 2.

FINESTRA SELEZIONE
SQUADRA (SELECT TEAMS)

AR
Tiri —
Possesso [——
Faccaggl e

Difesa
Tackle
Parate
Compless i Fe—

—
]

—

Potrai scegliere soltanto tra le squadre elencate
in questa finestra. | risultati delle partite tra le
squadre qualificate saranno rivelati alla
schermata dei Gruppi di Divisione alla fine di
ogni partita.

* Usa i controlli del joystick sinistra/destra o i
tasti freccia sulla tastiera per aggiungere le
squadre al Torneo. Il numero delle squadre
dipende dalla tua selezione effettuata alla
Finestra del Setup del Gioco.

La prima squadra dell’elenco viene evidenziata,
con le relative debolezze e potenze illustrate
sulla sinistra alla Schermata Abilita. Piu lunga
la barra dorata per ogni categoria, piu alta sara
la capacita della squadra in quel particolare
gioco. Le sei capacita classificate sono Tiri,
Possesso Palla, Passaggi, Difesa, Tackle e Parate.
C’é inoltre una classifica Complessiva.

* Per scorrere I’elenco delle altre squadre
disponibili per la selezione, sposta il joystick
verso sinistra/destra o usa i tasti freccia
della tastiera.

« Dopo aver deciso quale giocatore o giocatori
dovranno controllare quale squadra o
squadre, premi un tasto qualsiasi del joystick
per verificare le qualifiche alla schermata dei
Gruppi di Divisione.

GRUPPI DI DIVISIONE
(DIVISION GROUPINGS)
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Questa schermata rispecchia con molta
precisione i reali Tornei di calcio, poiché le
squadre prescelte vengono sorteggiate a caso nei
sei gruppi, da A a F. Questo permette una serie di
incontri interessanti ma non scontati. Qualche
volta i sorteggi favoriscono il destino di una
squadra non favorita, mentre in altri casi una
squadra favorita puo essere spazzata via,
lasciando che alle semifinali giochino delle
squadre mediocri.

e Potrai scorrere I’elenco dei gruppi tramite il
joystick o i tasti freccia della tastiera.
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Le squadre prescelte per il Torneo sono
numerate da 1 a 8, mentre la prima partita che si
giochera nel Torneo, é evidenziata in giallo. In
tutte le partite del torneo, si giocano i
supplementari o la morte improvvisa finché una
squadra non ne esca vincente.

* Premi un tasto del joystick per procedere alla
schermata della Selezione della Periferica.

Configurare le Partite del Torneo

1. Dal Tabellone di Tutte le Squadre, premi Fire
2 per attivare la schermata della
Configurazione della Partita, dove potrai
personalizzare la struttura a piacere (vedi
Configurare la Tua Squadra).

2. Quando sei soddisfatto della configurazione
delle squadre, scegli Inizio Partita e premi un
tasto.

PLAYOFF

GERFANY,
(AR CENTITNA

I ENG, I![MI -
S'WED EN

Qui potrai scegliere le singole squadre. | risultati
delle partite appariranno alla schermata Selezione
dei Playoff alla fine di ogni partita, come nei veri
tornei, si giocano i supplementari e la morte
improwvisa finché una squadra non vinca.

Quando selezioni Playoff al menu Setup del
Gioco, passerai immediatamente alla schermata
della Selezione delle Squadre. Questa funziona
allo stesso modo dell’opzione Torneo. Per
ulteriori informazioni, vedi Selezione delle
Squadre nel capitolo Organizzare un Torneo.

Poiché i Playoff rappresentano la fase
eliminatoria di un torneo, non apparira la
schermata dei Gruppi di Divisione; il Calendario
dei Playoff apparira insieme alle squadre
numerate. Le caselle rimanenti vengono
riempite con le nazionali selezionate dal
computer. La prima partita del Playoff sara
illuminata. Dopo ogni incontro, potrai ritornare
al Calendario dei Playoff per verificare chi sara il
prossimo avversario e chi e stato eliminato.

Nei Tornei, il Calendario dei Playoff € solo
disponibile dopo che sono state disputate tutte
le partite nelle varie divisioni e le prime 16
squadre che dovranno concorrere per la Coppa
EA SPORTS decise.

« Dalla schermata del Calendario dei Playoff
premi un tasto del joystick per attivare la
schermata della Selezione della Periferica
(vedi Selezione della Periferica). Premi Fire
2 adesso e ti ritroverai alla schermata del
Calendario degli Incontri.

CREAZIONE DI UN
CAMPIONATO
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Selezionando Campionato dalla Finestra Setup
del Gioco, I'opzione delle 2 squadre verra
sostituita con quella di una sola. Sposta il joystick
verso sinistra o destra per scegliere il numero
delle squadre, da 1 a 8. Premi Fire 2 e apparira
la schermata per la Selezione delle Squadre dove
potrai scegliere personalmente quelle che
parteciperanno al campionato.



SELEZIONE DELLE SQUADRE DI
CAMPIONATO

1. Usa i controlli del joystick o della tastiera per
spostare il cursore su/giu per selezionare
una delle otto caselle libere.

2. Per vedere le 48 squadre internazionali
presenti in FIFA International Soccer,
spostati col joystick verso sinistra o destra.

3. Dopo aver effettuato la selezione, premi un
tasto del joystick per accedere alla schermata
Classifica del Campionato. Le squadre sono
numerate da 1 a 8; se ne selezioni meno di 8
quelle rimanenti verranno selezionate a caso
dal computer. Le prime due squadre che
dovranno affrontarsi sono evidenziate in
giallo.

« Dalla schermata delle classifiche, premi Fire
2 per procedere alla schermata per la
Selezione della Periferica.

Quando il gioco si svolge nella modalita
Campionato, potrai accedere alla finestra della
Classifica al termine di ogni partita, per verificare
i punti correnti e in che modo le ultime partite
hanno influenzato la classifica. Dovrai giocare
contro ogni squadra del campionato due volte
prima che si decida quale ha vinto il Campionato.
Per ogni vincita vengono assegnati 3 punti e 1
punto per il pareggio.
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